Nom du jeu

Crime bet
Rattus
Raptor

Quetzal

Libertalia

La béte

7 Wonders

Sylve

Ceylan

Une colonne de feu

Freshwater fly

Nombre
de joueurs

3-5

Durée Evaluation de la
d'une partie complexité sur 5

45 - 60 -
45 2,06
30 2,07

30-75 2,13

45 - 60 2,13

40 - 60 2,29
30 2,32

45 - 90 2,33
60 2,38

60 - 90 2,39

40 - 90 2,43

Simultané

Asymétrie

Temps réel

Collection

Combinaisons

Draft

Deckbuilding
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Majorité

Mémoire

Déduction

Pouvoirs

Mécaniques de jeu

Développement

Placement

Construction

Conquéte

Commerce

44—
<
Q
£
Q

+—
<
o
|

[

Y

<<

Encheéres

Gestion /

Ressources

Stratégie

Bluff

Déplacement

Mains de carte

simulation éco

Points d'action

Modulable

Théme

Jack I'éventreur
Londres

Histoire Médiéval

Dinosaures

Aventure Oiseaux
Mythologie
Fantastique

Pirates
Histoire
Mythologie
Antiquité
Mythologie
Forét Animaux
Féérique
Agriculture

Guerre de
religions

Poissons Péche



Nom du jeu

Rauha

Les tribus du vent
Gutenberg

Maharaja

Fondateurs de Teotihuacan
Honey Buzz

La cathédrale rouge

Le clan des loups

The witcher, I'ancien monde
Egizia

The witcher, old world
Earth

Viticulture

Les ruines perdues de Narak

Distilled

Pendulum

Mosaic

Les chateaux de Bourgogne
Hansa teutonica

Pagan, le destin de Roanoke

Nombre
de joueurs

Durée Evaluation de la
d'une partie complexité sur 5

45 2,54
40 - 90 2,64
60 - 120 2,69

90 2,69
45 - 60 2,75
45 - 90 2,76

80 2,82

75 2,82
90 - 150 2,83

90 2,84
90 - 150 2,84
45 -90 2,87
45 - 90 2,89
30 - 120 2,90
30 - 150 2,90
60 - 90 291

120 2,93
70 - 120 2,94
45 -90 2,95
30 - 60 2,97

Simultané

Asymétrie

Temps réel

Collection

Combinaisons

Draft

Deckbuilding

Dungeon crawler

Majorité

Mémoire

Déduction

Bag building

Pouvoirs

Mécaniques de jeu

Développement
Placement
Construction

Conquéte

Commerce

Affrontement

Enchéres

Gestion /

Ressources

Stratégie
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Nature

Fantastique
Magie Nature

Histoire
Renaissance

Moyen Orient

Azteques Mexique
Urbanisme

Animaux
Architecture

Animaux Nature
Cinéma Médiéval
fantastique
Antiquité
Médiéval
Fantastique
Nature
écologie
Agriculture
Alimentation
Aventure
Amérique du Sud
Economie
Industrie
Médiéval
Fantastique

Antiquité
Médiéval
Médiéval

Fantastique



Nom du jeu

Mytikas

Bardwood grove

Le chateau blanc
Orléans

Whistle mountain

El grande

East India Companies
Alubari

Dune imperium

Sierra West

Time of empires

Merlin

Zapotec

Yellow and Yangtse
Dungeonology
Monasterium

Kemet du sang et du sable
Les princes de Florence

Terraforming Mars

Nombre
de joueurs

Durée

d'une partie complexité sur 5

30 -60

60 - 90

80

90

60 - 90

60 -120

90 - 120

45 - 120

60 - 120

40 - 60

45 - 60

75

60 - 75

90

45 - 105

60 - 120

90 - 120

75 - 100

120

Evaluation de la

3,00
3,00
3,01
3,03
3,03
3,03
3,03
3,04
3,04
3,05
3,06
3,07
311
311
3,21
3,23
3,23
3,24

3,26

Simultané

Temps réel

Identité secréte

Collection

Combinaisons

Draft

Deckbuilding

Narratif

Majorité

Conquéte
Points d'action

Pouvoirs

Mécaniques de jeu

Développement

Placement

Construction

Négociation
Simulation éco.

Exploration

Affrontement

Enchéres

Gestion /

Ressources

Stratégie

Objectifs

Déplacement

Mains de carte

Théme

Parcours
Roll and move

Mythologie
Greéce
Fantaisie
Musique
Japon
Moyen-Age

Médiéval
Far west

Espagne Histoire
médiévale
Océan Navires
Commerce
Chemin de fer
Culture du riz

Espace Univers

Far West
Amérique du Nord

Civilisation
Légendes de la
table ronde
Antiquité
Amérique du Sud

Chine ancestrale

Exploration de
donjon
Construction
Moyen—Age
Antiquité
Fantastique
Renaissance Arts
et architecture
Espace
Science fiction



Mécaniques de jeu
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Hallertau 1-4 50 - 140 3,30 Agriculture
Lewis & Clark 1-5 120 3,33 Cowboys Indiens
Marrakech 2-4 120 3,34 Maroc
Revive 1-4 90 - 120 3,40 Post apocalyptique
Terramara 2-4 120 3.45 Fantastique
Antiquite
Troyes 1-4 90 3,46 France Médiévale
Forum Trajanum 2-4 60 -120 3,46 Histoire Antiquité
Merv 1-4 45-75 3,46 Moyen-Orient
Médiéval
Sepfima 1-4 50 - 100 3,56 Magie Fantastique
Cuzco 5.4 75 - 120 356 Amérique latine
Andes Incas
La chute du roi de la s 60 - 9% 56 Médiéval
mon‘l'agne ' Fantastique
Pacte avec le diable 4 120 - 150 3,62 Fantastique
Médiéval
Tzolk'in 2-4 90 3,67 Civilisation
Mythologie
6reat Western Trail 1-4 75 - 150 3,73 Far West
Ark Nova 1-4 90 - 150 3,73 Animaux Savane
Bitoku 1-4 120 373 Animaux NaTur‘e
Fantastique
Alma mater 2-4 90 - 150 3,75 Renaissance
Voyageurs du Tigre du Sud 1-4 60 - 90 3,80 Médiéval
Root 5.4 60 - 90 3 80 Animaux Guerre

Fantastique



Mécaniques de jeu
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La famigla R Y
Woodcraft 1-4 60 - 120 3,83 Fantastique
Darwin's journey 1-4 60 - 120 3,86 Amerique du Sud
Tabannusi, les batisseurs d'Ur 1-4 120 3,87 Antiquité
The Great Wall 1-4 120 - 180 3,87 Mzdsi:val
Brass : Birmingham 2-4 60 - 120 389 It'\::;:?e
Sabika 1-4 60 - 120 3,89 Espagne Médiévale
Gloomhaven 1-4 60 - 120 3,90 Ave;;:‘]:zs’:jj;é"“'
Les alchimistes 2-4 120 3.92 Mover-dge
Zhanguo 1-4 60 - 120 3,96 Asic
Terra mystica 2-5 60 - 150 3,97 Fg/r\]ijg/;:l ]
Les érudits du Tigre du sud 1-4 60 - 90 3.99 Mg\ds};'eval
Tekhenu 1-4 60 - 120 4,06 Ag;‘yqp‘{r‘:é
Tawantinsuyu 1-4 60 - 120 410 A:ynffrizlljg;?e
Imperial Steam 2-4 120 4,17 Eugziioma;ns
Hybris cosmos disordered 2-4 60 - 120 4,17 Steampunk
Age of innovation 1-5  40-200 4,28 ff;j"f';‘;’[;‘:;
Jeu de role
Reflets d'acide 1-12 médiéval

fantastique



